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[摘  要]对我馆运用 VR全景图书馆技术进行了简单分析介绍，提出了在图书馆采用 VR全景技术，

可以拓宽服务途径，提高服务质量。并对该技术在图书馆的进一步应用作了简单探讨。 
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创新是图书馆服务的动力。我们图书馆工作人

员致力于改善服务水平，提高服务质量，经过艰苦

努力，成功地实施了 VR 图书馆全景技术，收到了比

较好的效果。 

一、VR 全景图书馆技术 

VR 是 Virtual Reality 的缩写，中文的意思就

是虚拟现实，虚拟现实技术是一种能够创建和体验

虚拟世界的计算机仿真技术， 它利用计算机生成一

种交互式的三维动态视景，虚拟出各种场景，人们

可以把自己当成真正场景中的一个角色，像在真正

的场景中一样，查看周围的环境信息，做出相应的

举动。这些技术的出现和广泛应用，为图书馆工作

的创新提供了契机。2008 年 9 月，国家图书馆的“虚

拟现实系统”正式上线，出现了我国第一套可交互

的虚拟数字图书馆系统。之后，各高校图书馆相继

把虚拟现实技术应用到图书馆的数字化工作中去，

主要是先从导读功能、信息资源建设和整合、图书

馆服务等方面加以应用。在这样的背景下，我们图

书馆也借鉴其他馆经验，开始尝试 VR 全景图书馆工

作的实施。 

二、VR 全景图书馆  

VR 全景图书馆项目，是在经过了前期的可行性

论证、做了大量的调研、进行了充分的准备后于 2018

年 9 月开始实施的。由于没有固定的模式可以遵循，

就一边制作一边推广。每制作一个书库，就把相应

的条形码张贴于各个借阅点，让读者试用，同时又

可以收集读者使用过程中的意见，以便于更好地做

好以后的制作。我们还把 VR 全景图书馆的使用介绍

在图书馆的网页上做了宣传，使更多的读者能了解

使用它。就这样，经过不断的摸索改进，我校主校

区图书馆的 VR制作于 11月末完成。在拍摄过程中，

部门工作人员通力合作、紧密配合，表现出了良好

的团队协作精神，保证了摄制的顺利完成。业务骨

干殷刚的技术攻关，是该项目得以顺利完成的关键。 

VR 全景图书馆项目实施过程分以下几个步骤：

（1）拍摄场景确定：根据图书馆资源分布，确定拍

摄场景，先从书库开始由难到易，确定拍摄点位，

计算和测量点位间距、高度等；（2）拍摄：按设计

好的点位逐点位拍摄，完成全景拍摄的主要设备有

相机、三角架、云台、快门遥控等；（3）图像合成：

将拍摄好的图像导入电脑，使用全景制作软件（如

PtguiPro）进行拼接合成，使拍摄的平面图像转换

成三维全景图；（4）后期处理：因图书馆人员流动

性大，又不可能清馆，这使拍摄生成的全景图像有

许多瑕疵，经过后期使用图像处理软件 Photoshop

进行修图后，方得到更加完美的全景图；（5）利用

第三方全景云平台将生成 VR全景文件部署到 Web服

务器上；（6）设置场景人机交互界面，添加图片、

沙盘、讲解词、背景音乐等资源；（7）通过网站、

微信公众号、二维码发布，供师生读者正式使用。 

这个项目主要是应用 VR（虚拟现实）技术，实

现对图书馆各类藏书进行 VR 展示，满足广大师生远

程真实体验我们图书馆藏书情况和方便读者借阅。

VR 全景图书馆场景包括：图书馆外部景观、流通书

库、办公区、特藏室、书香小筑、学生共享空间、

阅览室等，全方位虚拟展示图书馆各层馆藏资源、

馆容馆貌，具体显示馆藏图书和期刊，读者可通过

电脑、手机等设备，自由浏览图书馆的每个角落，

体验三维立体的 VR 视觉效果。 VR 全景图书馆场景

的清晰度达到 1 亿像素。进入书库检索页面，书架

上的每一本图书可清晰地展示在读者面前，读者可

以 360°浏览，查阅自己需要的图书，也可以随时进

入书目检索系统，查询图书在馆情况。读者不仅可

以看到书库的藏书布局、藏书种类，而且还能清晰

地查看自己想要借阅的图书。这也是我们 VR全景图

书馆与其他 VR全景图书馆的不同之处。其他图书馆

对于该技术的应用，更侧重于外景介绍、整体宣传、

陈列展示，而我们却在此基础上成功地实现了图书

检索查询功能，实现了 VR 眼镜漫游、标清/高清转

换、分类场景切换、分享、音视频锚点链接、语音
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导读、与图书馆图书检索系统无缝连接等，极大地

方便了读者对图书的检索与查找，提高了读者读书

热情，节省了读者查询时间，提高了藏书利用率，

也为加快我校数字图书馆的建设奠定了基础。  

随着我馆VR全景图书馆的逐步推进，各借阅点读

者冷落的局面得到了改观，借阅量有了明显的回升。 

三、总结与思索 

VR 全景图书馆的使用，有着很重要的现实意义。

它拓宽了读者服务渠道，为服务创新提供了新途径。

在电子阅读大行其道纸质书刊阅读量减少的情况下，

它能更好地推介图书、吸引读者，提高服务质量。 

该项目的实施，也为其他馆提供了良好的借鉴。

我们是在没有大的经费投入，通过自我摸索、技术

攻关的情况下来完成该项目的。由本馆工作人员自

行研发实施该项目，可以节省大量的外包费用。虚

拟现实技术作为一门集合了各种高新技术的交叉学

科，通过发挥其沉浸性、交互性和想象性三大主要

特征，为高校图书馆工作的各个主要环节带来了革

命性的变化。对一些高校图书馆而言，只要条件具

备，完全可以采用 VR全景技术，利用鱼眼镜头或普

通相机即可采集拍摄到图书馆的真实照片，生成真

实感极强的图书馆模型，完成全景图书馆的制作。

该项目参加第五届河北省图书馆服务创新案例竞

赛，获得二等奖。 

四、VR 全景技术在图书馆应用展望 

该项目在图书馆的应用前景广阔。它可以应用

于导读活动中。导读，就是引导读者去阅读那些质

量比较好的文献，使得读者更有阅读的欲望，在导

读系统中采用全景图书馆技术，能让读者有身临其

境的感觉，对馆藏资源和服务内容一目了然，能以

最短时间、最大限度地实现读者对信息的需求。对

于借阅者来说，由于每本书都准确地在三维环境中

显示出来，读者可以首先查询到这本图书的具体所

在，根据虚拟场景的指引，从当前位置以最快的速

度走到相应图书的书架位置。该项目也可以应用于

数字资源建设。有的馆收藏了一些珍贵的历史文献，

有的是孤本书，有的是善本书，这些文献不便于外

借查阅。如果能够借助虚拟现实技术生成三维的虚

拟现实文献，就可以让读者实现远程阅读，这可以

让那些不易接触又有参考价值的文献通过点击鼠标

就可以很直观地展现在师生面前，能更好地实现对

这些资源本身的保存和利用。 

由于 VR图书馆全景技术具有形象生动直观的特

点，在图书馆的新生入馆教育、参考咨询服务方面

也能发挥它独特的作用。由于有技术的支撑，可以

做到提问者与参考咨询人员实时交流，实时解答，

直接展示。该技术也可以运用于文献检索中去，这

种可视化文献检索方式更为形象直观，大大降低了

读者对专业知识的要求。VR 技术在文献检索课教学

方面也能大显身手，收到良好的教学效果。利用虚

拟现实技术，还可以增强读者个性化服务，可以给

“我的图书馆”设计虚拟的馆舍，并为读者提供人

物设置；在读者访问时，可以通过鼠标移动就能实

现人物移动和取阅图书，使读者身临其境，直观有

效地访问和利用好资源。我们甚至可以给图书馆设

置一个虚拟的服务平台，图书馆人可以在这里给自

已建设更多的虚拟馆舍，让图书馆面积无限扩大；

图书馆也可以与各学科专业合作，建立各专业主题

馆，满足各层次读者需求，扩大影响力，改变传统

图书馆的形象，提高图书馆的地位。 

VR 全景技术在发展，图书馆也为这种技术的应

用提供了广阔的舞台. 
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Abstract: This paper briefly analyzes and introduces the application of VR panorama library technology in our 

library, and puts forward that the application of VR panorama technology in the library can broaden the service 

channels and improve the service quality. The further application of this technology in library is also discussed 
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